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Regulamin konkursu

Solidarno §¢ i miodzie z. Interaktywny konkurs quizspotter dla uczniow szké t gimnazjalnych

I.  ORGANIZATOR KONKURSU

Muzeum Regionalne w Stalowej Woli, ul Sandomierska 1, 37-464 Stalowa Wola.

Patronat Honorowy nad konkursem objat Prezydent Miasta Stalowa Wola, Lucjusz Nadberezny.

IIl.  CEL ORAZ ZAKRES TEMATYCZNY KONKURSU

Konkurs adresowany jest do uczniéw szkét gimnazjalnych z terenu miasta Stalowa Wola reprezentujgcych swojg
szkote. Pytania konkursowe dotyczyé beda najwazniejszych wydarzen i postaci ,Solidarnosci”, a w szczegolnosci
historii stalowowolskiej ,Solidarnosci”, ktéra miata istotny wktad w przemiany ustrojowe roku 1989. Zagadnienia
konkursowe dotyczg lat 1980-1989, tj. historii powstania NSZZ Solidarnos¢, jej dziatalnosci w Stalowej Woli w
okresie legalnego funkcjonowania, represji stanu wojennego, podziemnej opozycji, strajku w Hucie Stalowa Wola

w 1988 r., 0s6b i miejsc szczegoblnie waznych dla tego rozdziatu dziejow kraju i miasta.
. WARUNKI UCZESTNICTWA, SPOSOB PRZEPROWADZENIA K ONKURSU

Konkurs ma charakter jednoetapowy.

2. Kazda szkota zgtasza jeden trzyosobowy zespdt, ktdry bedzie reprezentowat szkote. Zgtoszone druzyny
zmierzg sie w dniu 13 grudnia 2016 r. Rywalizacja odbywa¢ sie bedzie réwnolegle w kategorii
indywidualnej i druzynowe;.

3. W konkursie moga uczestniczy¢ uczniowie stalowowolskich szkét gimnazjalnych.

W konkursie zostang przyznane trzy nagrody za I, I, lll miejsce dla trzech szkolnych druzyn oraz trzy
nagrody indywidualne za I, Il, Ill miejsce dla trzech najlepszych graczy wylonionych sposréd zgtoszonych
druzyn.

5. Che¢ udziatu w konkursie szkoty zglaszajg mailowo, wysytajac wypetniony formularz do dnia 14.11.2016 r.
6. Organizatorzy przewidujg organizacje jednej préby konkursu, w trakcie ktérej uczestnicy poznajg
praktyczne zasady przeprowadzenia quizu.

7. Uczestnictwo w konkursie jest bezptatne i dobrowolne.



IV. TERMIN | SPOSOB ZGLOSZENIA UDZIALU W KONKURSIE

Warunkiem wziecia udziatu w konkursie jest:
1. Woypelnienie formularza zgtoszeniowego i przestanie go mailowo do 14 listopada 2016 r . na adres:

mbakwoloszyn@ muzeum.stalowawola.pl Wz6r formularza dostepny jest ponizej.

V. WYMAGANIA TECHNICZNE | FORMALNE

1. Kazda z o0s6b biorgcych udziat w konkursie otrzyma natadowane urzadzenie niezbedne do
przeprowadzenia konkursu.

2. Kazdy szkota moze zgtosi¢ tylko jedna trzyosobowsg druzyne.

VI. PRZEBIEG ROZGRYWKI

Na pytania prezentowane na ekranie nalezy odpowiedzie¢, uzywajgc smartfonu lub tabletu. Odpowiedzi i
aktualny wynik rywalizacji ukazujg sie na ekranie po zakonczeniu rundy. Rozgrywka sktada sie z 21 rund.
Organizatorzy konkursu zapewniajg sprzet (tablety, smartfony) wyposazony w system Android lub iOS (iPhone)

niezbedny do przeprowadzenia quizspottera.

VIl. ZASADY GRY

Gra polega na odpowiadaniu na pytania zadawane przez prowadzacego. Pytania czytane przez prowadzacego
sg prezentowane na ekranie i na urzadzeniach graczy. Gracze majg 30 sekund na udzielenie odpowiedzi, liczac
od momentu wyswietlenia pytania. Wybierajg jedng odpowiedz z czterech zaproponowanych lub wstrzymujg sie
od odpowiedzi. Rozgrywka trwa 21 rund. Wygrywa gracz i druzyna, ktéra po 21 rundach zdobedzie najwiecej
punktow. W konkursie przewidziano |, 11, 1l miejsce dla zwycieskich druzyn jak réwniez nagrody indywidualne. W

sytuacji gdy dwie druzyny uzyskajg te sama ilos¢ punktow, otrzymajg dodatkowe pytanie.

VIII.  PUNKTACJA

a/ indywidualna:
- Poprawna odpowiedz jest nagradzana punktami, za$ btedna karana ujemnymi.
- Liczba punktéw, ktére mozna zdoby¢ lub straci€, zalezy od czasu, w ktérym zostanie udzielona odpowiedz.

- Dokfadna stawka punktow do zdobycia za udzielona odpowiedz zostanie pokazana na ekranie gracza.

b/ druzynowa:
- Do wyniku druzyny dodawana lub odejmowana jest ilos¢ punktdw uzyskanych lub straconych przez gracza,

ktéry udzielit najszybszej odpowiedzi w danej rundzie.



IX. NAGRODY

1. Organizatorzy przyznajg 3 nagrody gtéwne dla 3 najlepszych druzyn oraz 3 nagrody indywidualne dla 3
najlepszych graczy wytonionych sposrod zgtoszonych druzyn.
2. Informacja o rozstrzygnieciu konkursu zostanie ogtoszona 13 grudnia 2016 r. po zakonczeniu rozgrywek.

3. Decyzje organizatoréw sg ostateczne i prawnie wigzace dla wszystkich uczestnikéw.

X. INFORMACJE DODATKOWE

Konkurs jest wydarzeniem towarzyszacym wystawie A jutro jest nieznane. Podziemna Solidarnos¢ w Stalowej
Woli 1982-1989. Wystawa dotyczaca podziemnej Solidarnosci w Stalowej Woli powstaje we wspoipracy z
Muzeum Jana Pawta Il w Stalowej Woli, KZ MOZ NSZZ "Solidarno$¢" Huty Stalowa, Zarzadem Regionu Ziemia
Sandomierska NSZZ "Solidarnos$¢”. Usytuowana bedzie w salach sasiadujacych z pomieszczeniami Muzeum
Jana Pawia Il w Stalowej Woli. Kuratorami wystawy sg Ewa Kuberna i Anna Garbacz.

Projekt dofinansowano ze s$rodkéw Muzeum Historii Polski w ramach programu "Patriotyzm Jutra" oraz ze

$rodkéw Gminy Stalowa Wola.

XI. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazdy Uczestnik przyjmuje do wiadomosci i potwierdza, ze:

a) akceptuje wszystkie warunki okreslone w niniejszym Regulaminie;

b) wyraza zgode na przechowywanie i przetwarzanie swoich danych osobowych wytacznie dla potrzeb
konkursu, zgodnie z ustawg z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. Nr 133,
poz. 833 z pézn. zm.);

Cc) wyraza zgode na nieodplatne uzycie swojego wizerunku na fotografiach dokumentujacych przebieg
konkursu wykonanych przez fotograféw pracujgcych dla Muzeum Regionalnego w Stalowej Woli w
celach edukacyjnych i promocyjnych zwigzanych z organizacjg konkursu oraz wystawy A jutro jest
nieznane. Podziemna Solidarno$¢ w Stalowej Woli 1982-1989.

2. Woystanie zgtoszenia jest rownoznaczne z zaakceptowaniem przez szkote oraz uczestnikéw warunkoéw
konkursu okresdlonych w niniejszym Regulaminie. Regulamin niniejszy jest jedynym dokumentem

okreslajacym zasady konkursu.



